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0Os$rodek h2o powstat z myslg o rozwoju potencjatu mtodych ludzi. Jest wymarzonym
miejscem dla poszukiwaczy wodnych i Ilgdowych aktywnosSci oraz mito$nikow
przyrody. Blisko natury, nad czystymi akwenami, z komfortowymi warunkami
wypoczynku i rekreacji - to wycieczka, z ktérej mtodziez wréci bogatsza o
wspomnienia dobrze spedzonego czasu i nowe umiejetnosci.

Mitodziez pod koniec szkoty podstawowej czesto dopiero odkrywa swoje
pasje i uSwiadamia predyspozycje. Lubi mie¢ wybér. Warto przedstawic
jej szeroki wachlarz aktywnosci, ktére majg szanse stac sie zrédiem
satysfakcji i obudzi¢ nowe umiejetnosci.

Cena wycieczki ustalana jest indywidualnie dla kazdej grupy, zalezna jest od ilosci
uczestnikéw oraz lokalizacji szkoty.

Skontaktuj sie z nami. Przygotujemy kalkulacje na potrzeby Twojej grupy!
kontakt@edutravel.info tel.533 316 102, 575 702 505

Cena zawiera:

v/ 2 programy animacyjne - wycieczka dwudniowa, 3 programy animacyjne -
wycieczka trzydniowa.

v jeden nocleg ( wycieczka dwudniowa) lub dwa noclegi ( wycieczka trzydniowa)
w Osrodku Wypoczynkowo-Konferencyjny h2o

v wyzywienie:

2 dni - 1 Sniadanie, 2 obiady, 1 kolacja

3 dni - 2 Sniadania, 3 obiady, 2 kolacje

v optaty za animatorow

v miejsca GRATIS dla opiekunéw wycieczki

v’ mozliwos¢ korzystania z atrakcji osrodka w czasie wolnym i organizacji ogniska
v przejazd komfortowym autokarem

v opieke koordynatora wycieczki

v rezerwacje

v ubezpieczenie NNW dla uczestnikow

v optaty parkingowe i drogowe
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Tematyka programow:

ADVENTURE DAY - MAX. 50 0SOB

Dzien peten przygdd pozwoli wszystkim uczniom przetestowac swoje granice, pokonac swoj strach,
sprawdzi¢ swojg cierpliwosc¢ i pokazaé jak zgranym zespotem jest grupa. Zajecia Adventure Day to zestaw
aktywnosci, ktore pochtong kazdego, nawet nauczycieli!

CELE PROGRAMOWE

Kazda proba ma czegos uczy¢! Zajecia realizowane sg w taki sposéb, aby uczestnicy nie poddawali sie po
nieudanych prébach, tylko wzajemnie sie motywowali jako klasa.

TROPEM WYZWAN

Ten program ma pokazac, ze nie zawsze liczy sie szybkos¢, ale pomystowos$¢, strategia i wspotpraca. Jak w
zyciu — czasami trzeba sie wykazac refleksem, innym razem cierpliwoscig i zdolnoscig do planowania.

CELE PROGRAMOWE

Aktywnosci majg by¢ inspiracjg do tego, by zawsze grac fair, mysle¢ kreatywnie i wspiera¢ sie nawzajem —

nie tylko tutaj, ale i w codziennym zyciu!

Kazdy kiedy$ marzyt by wcieli¢ sie w postac Indiana Jones . Podczas programu uczniowie biorg udziat w
przygodzie, w ktorej bedg musieli przej$¢ probe sity, intelektu, sprawnosci i czasu. Jedng z gtéwnych atrakcji
tej wycieczki jest wyscig w wielkich kulach zorbingowych.

CELE PROGRAMOWE

Najwazniejszymi aspektami zaje¢ sg wzajemna motywacja, wspoétpraca oraz zaufanie, ktérymi uczestnicy
muszg sie obdarzy¢ w trakcie wykonywania aktywnosci.

WYSCIG Z CZASEM - MAX 50 OSOB

Program dla tych, dla ktérych ruch to nie tylko zdrowie! Podczas wycieczki uczniowie zmierzg sie ze sobg w
serii nietuzinkowych zadan, konkurencji i wyscigow gokartowych na pedaty.

CELE PROGRAMOWE

W tym programie rywalizacja wcale nie jest najwazniejsza. Program zacheca do aktywnego spedzania czasu
wolnego, natadowania pozytywng energig oraz dostarczenia niezbednego skfadnika do prawidtowego
funkcjonowania kazdego mtodego cztowieka - bezpiecznej adrenaliny

GEO HUNTER

Uczniowie podgzajg wyznaczong trasg, kierujgc sie przy wykorzystaniu specjalnego urzgdzenia GPS
Garmin. Ono zaprowadzi ich do zadan i wskazéwek umieszczonych w réznych miejscach, niekoniecznie na
utartych Sciezkach i trasach. Ze wzgledu na uciekajgcy czas, zadanie nie bedzie tatwe, ale za to
satysfakcjonujace.

CELE PROGRAMOWE

Cho¢ program nastawiony jest na rywalizacje to uczestnicy uczg sie przede wszystkim dziatania w grupie,
logicznego myslenia, spostrzegawczosci oraz ¢wiczg pamiec.
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